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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi saat ini semakin cepat dan meliputi seluruh 

aktifitas kehidupan manusia. Seiring dengan semakin meluasnya penggunaan 

internet, penggunaan untuk bisnis laundry juga semakin meningkat. Transaksi 

elektronik menguntungkan karena dapat mengurangi  biaya transaksi bisnis, serta 

dapat memperbaiki kualitas pelayanan. Layanan Payment Gateway menjadi 

pembayaran yang terpopuler di dunia online. Layanan ini memberikan keuntungan 

lebih kepada pelanggan yang begantung pada internet untuk membeli suatu produk 

yang diinginkan, sehingga membutuhkan sebuah transaksi uang secara online. 

Metode pembuatan sistem ini dibangun menggunakan metode teknologi web, untuk 

memudahkan pelanggan laundry dalam  proses transaksi. 

Kata Kunci - Laundry; Payment Gateway; Teknologi Web  
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ABSTRAK 

 

Gaya hidup praktis dan cepat telah menjadi ciri khas gaya hidup manusia 
modern. Salah satu contoh adalah tentang cara orang mencuci pakaian. Mencuci 
pakaian merupakan salah satu kebutuhan utama dalam suatu keluarga. Salah satu 
jasa yang menawarkan pemenuhan kebutuhan ini adalah jasa laundry, tetapi 
kebanyakan tempat perdagangan dan layanan jasa laundry bingung dalam hal 
memasarkan produk dan jasa laundry karena belum tersentuh dengan adanya 
teknologi informasi dan kalahnya persaingan dengan laundry baru yang sering 
bermunculan dengan membawa canggihnya teknologi yang sudah disiapkan 
sehingga kalahnya persaingan dan tidak bisa menambahnya omset pada penjualan 
sehari hari . penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sistem laundry dengan 
menerapkan model bisnis e-marketplace, sistem laundry ini dirancang 
menggunakan framework flask yang menggunakan bahasa pemrograman python, 
penelitian ini menghasilkan rancangan sistem layanan jasa laundry yang diharapkan 
dapat dipergunakan oleh pemilik jasa laundry untuk memasarkan jasa layanan 
mereka dan dapat juga diharapkan dapat dipergunakan oleh konsumen dalam 
memesan layanan jasa laundry dari perangkat mobilphone 

Kata kunci : E-marketplace, Laundry, mobilephone 
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ABSTRAK 
 

Perkembangan teknologi pada saat ini berkembang sangat pesat. 

Perkembangan ini sangat berpengaruh dalam dunia bisnis, salah satunya adalah 

bisnis jasa percetakan secara online. Jasa percetakan ini dapat membantu pelanggan 

mencetak dokumen-dokumen penting yang akan dicetak secara online, namun 

permasalahan yang ada pada jasa percetakan online saat ini yaitu metode 

pembayarannya masih menggunakan metode pembayaran manual. Oleh karena itu, 

diperlukannya suatu sistem yang dapat melakukan pembayaran secara elektronik. 

Sehingga, tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah sistem yaitu rancang 

bangun payment gateway untuk layanan jasa percetakan berbasis web. Sistem ini 

merupakan sebuah sistem pembayaran yang menggunakan payment gateway 

dimana para pelanggan dapat melakukan pembayaran secara online. Metode dalam 

sistem pembayaran ini menggunakan virtual account dari bank mitra yang 

diinformasikan kedalam jasa percetakan online tersebut. Python merupakan bahasa 

pemrograman yang digunakan dalam pembuatan website ini, dan menggunakan 

framework flask sebagai kerangka kerja. Dengan adanya sistem rancang bangun 

payment gateway berbasis web ini dapat membantu pelanggan dan penyedia jasa 

melakukan transaksi secara elektronik. 

Kata kunci: Payment Gateway, Jasa Percetakan, Transaksi, Virtual Account 
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RANCANG BANGUN APLIKASI LAYANAN JASA 

PERCETAKAN BERBASIS LOKASI DAN TEKNOLOGI WEB 

Nama Mahasiswa : Ahmad Zahron 

NIM   : 161080200236 

Pembimbing  : Irwan A. Kautsar, S.Kom, M.Kom, Ph.D 

ABSTRAK 
Pada saat ini perkembangan teknologi berkembang pesat, salah satu dari 

perkembangan yang sangat marak di indonesia ialah layanan marketplace. Namun, 

pada saat ini belum ada layanan jasa percetakan berbasis web yang dapat membantu 

masyarakat dalam mencetak dokumen. Sementara itu kebutuhan jasa percetakan 

sangat dibutuhkan masyarakat. Saat ini, bisnis percetakan dapat dikatakan kurang 

efektif dimana konsumen ingin tahu harga dan bagaimana pelayanan secara 

langsung melalui pemilik percetakan tersebut. Dari permasalahan yang ada yaitu 

untuk membantu masyarakat yang ingin mencetak dokumen maka timbul solusi 

yang ada ialah membuat rancang bangun aplikasi layanan jasa percetakan berbasis 

web. Dengan adanya aplikasi ini, informasi layanan percetakan pada suatu wilayah 

dapat dimasukkan pada aplikasi ini, aplikasi ini menggunakan MySQL sebagai 

penyimpanan database dan Fitur yang ada pada aplikasi ini adalah pendaftaran, 

pencarian tempat percetakan, dan pemesanan jasa percetakan berupa form. Rancang 

bangun aplikasi layanan jasa percetakan ini bisa memberikan nilai tambah kepada 

pengguna seperti proses pencarian tempat percetakan berdasarkan nama toko atau 

alamat dan harga layanan jasa percetakan dapat dilihat tanpa perlu datang ke tempat 

percetakan. Selain pengguna, keuntungan yang didapat bagi penyedia jasa ialah 

dapat memperluas jangkauan toko yang telah didaftarkan sehingga masyarakat 

dapat mengetahui adanya percetakan tersebut. 

Kata kunci: aplikasi, MySQL, percetakan. 
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ABSTRAK 
 

Dalam survei yang telah dilakukan peneliti seblumnya terkait minat 

membaca buku dari faktor usia, sulitnya mendapat buku, biaya pembelian buku, 

minat membaca buku dan waktu membaca buku, maka diperlukan adanya suatu 

aplikasi yang membantu masyarakat untuk meminjamkan koleksi bukunya 

kepada mereka yang membutuhkan. Dengan solusi tersebut, diharapkan minat 

baca masyarakat yang sudah tinggi tidak menurun dikarenakan mereka tidak 

mampu membeli buku atau tidak menemukan koleksi buku tersebut di daerah 

masing ± masing. Dengan mengembangkan aplikasi tersebut dari peneliti 

sebelumnya di harapkan bisa membantu mempermudah menemukan buku di 

berbagai macam sumber yang ada dengan cara menggunakan API yang 

dimasukkan ke aplikasi tersebut. Beberapa API tersebut akan membantu user 

secara otomatis ketika buku yang di cari tidak ada pada database aplikasi itu 

dengan cara crawling data pada sumber yang di tuju API tersebut. Maka di 

harapkan bisa membantu untuk mengayakan koleksi buku dan bisa 

meringankan peminat pembaca buku yang terkendala masalah kesulitan, biaya 

dan kurang lengkapnya buku pada daerah user. 
  

Kata Kunci : Json, pengayaan koleksi buku, Flask, Rest API. 
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