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Deskripsi Aplikasi

Aplikasi chatbot ini dibuat untuk memudahkan para pembeli untuk memesan hewan qurban yang
diinginkan . Dengan berpatok pada website kurbanku.ijabqobul.id , kita membuat chatbot kurban .
Aplikasi Ini Digunakan Untuk Memudahkan Transaksi Jual Beli Hewan Kurban Dengan Cara
Online Via Telegram Dengan Akun Bot "Kurban Berkah", Yang Dibangun Menggunakan Bahasa
Pemrograman Python Dengan Support Sublime Text Dan @Botfather(Telegram).
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1. Background

Mengapa aplikasi penting untuk dibuat ? Karena aplikasi chatbot ini dibuat untuk memudahkan para
pembeli untuk memesan hewan qurban yang diinginkan . Dengan berpatok pada website
kurbanku.ijabqobul.id , kita membuat chatbot kurban . Untuk mengembangkan chatbot ini , perlu

menggunakan bahasa pemrograman python dan framework sublime text .



2. Project Analysis
a. Business Model

Key partners Key activities

penjual hewan Menghubungkan
penjual hewan kurban
kurban dengan konsumen

Key resources

Bot KurbanBerkah

Website Kurbanku

Cost Structure

Blaya pemeliharaan
dan pembaharuaan
Bot

b. Functional/Non Functional Analysis

Key propositions Customer relationships

Mempermudah konsumen Bot kaya
untuk mencari hewan S
kurban tanpa melakukan fItUr
kontak langsung dengan
penjual
—_—
Channels
Bot KurbanBerkah

Website Kurbanku
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Konsumen
hewan kurban

Customer segments

Konsumen
hewan kurban

Functional

Non Fucntional

Akses bot pada telegram

Bot mudah digunakan

Memilih hewan kurban yang mau dibeli

Add bot melalui telegram

Pembayaran dengan cara transfer




c. Use Case Diagram

e
\

Pembeli

Sistem Penjualan Hewan Kurban

Input Hewan Kurban

Input Form
Data Diri

Input Bukti
Pembayaran

Konfirmasi
Pembayaran

Penjual

Penjelasan : Use case diagram yang dibentuk merepresentasikan sebuah interaksi antara aktor dengan

sistem. Use case diagram pada marketplace berbasisi chat bot telegram ini terdiri dari 2 aktor yakni

pelanggan dan penjual dan 5 sistem yang dapat dilihat pada gambar berikut.



d. Sequence Diagram
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pembeli

-

isi data pembayaran
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halaman pembayaran tabel
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3. Project Design
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a. UX Design
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Penjelasan :

User Centered Design (UCD) digunakan pada perancangan UX Aplikasi Bot KurbanBerkah. Prinsip yang harus diperhatikan dalam UCD adalah:
a. Fokus pada pengguna

b. Perancangan terintegrasi

c. Dari awal berlanjut pada pengujian pengguna

d. Perancangan interaktif

Dalam proses user centered design ini, ada 4 langkah yang dilakukan secara iterasi seperti Gambar berikut

Keterangan gambar:

1. Specify the context of use

Mengidentifikasi orang yang akan menggunakan sistem. Ini akan menjelaskan untuk apa dan dalam kondisi seperti apa, mereka akan menggunakan
sistem.

2. Specify User and Organizational Requirements

Mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan kebutuhan organisasi.

3. Produce Design Solutions

Membangun desain sebagai solusi dari sistem yang sedang dianalisis.

4. Evaluate Design

Melakukan evaluasi terhadap desain yang dilakukan pada tahap sebelumnya.

b. User Interface (UI) Design
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Tampilan

Penjelasan

yang dapat bot i lakukan?

Tampilan awal Chat Bot adalah halaman awal yang muncul saat pertama

kali chatbot dijalankan

KurbanBerkah

yang dapat bot ini lakukan?

Apikasi Bot i adalah aplicas: yang
o

Tampilan Mulai adalah tampilan saat pengguna melakukan klik MULAI
kemudian chatbot akan merespon pengguna tersebut
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‘ Muhammas nal

fstar

Assalamuailaikum Kakak

Saya Sistem Bot KURBAN BERKAH
yang akan melayani kakak berbelanja
hewan kurban.

Tampilan Pembelian
Chatbot akan menawarkan beberapa hewan kurban kepada pengguna
yang akan dibeli

Kambing

KurbanBerkah

Muhammad Renaldi
Renaldi
Haloo Renaldi

Muhammad Renaldi
Renaldi
Hewan apa yang ingin kamu beli??
Sapi

Tampilan Jenis Harga
| inargresneoso Chatbot akan menawarkan beberapa jenis harga kepada pengguna

2. Kambing Super => Rp 2.500.000,~

Kambing FlashSale Kambing Super




« 5 KurbanBerkah

Kambing Jenis Apa yang ingin kamy
Beli?

1. Kambing FlashSale = Rp
1590000~
2. Kambing Super => Rp 2.500.000,-

Kambing Super

Muhammad Renaldi
‘ Kambing Super
Pilinanmu adalah Kambing Super
akan kami siapkan, siishkan si data
| diri anda dan membayar sesuai
| tagihan

uhammad Renaldi
mbing Super

Nama

Alamat

Homor Telpon:

Silahkan kinm ke

Ho Rekening Mandir kami :
00993748323

AN KURBAN BERKAH
Sebesar Rp. 2.500.000,

Kirim Bukt Transaksi Pembayaran
untuk proses validasi. Terimakasih
Telah Berbelanja di KURBAN BERKAH

Tampilan Transaksi
Pada tampilan ini pengguna akan melakukan pengisian data diri dan
mengirimkan bukti pembayaran untuk proses validasi

untuk proses v
Telah Ber

m-Transfer

m-Transfer
BERHASIL

15/07 22:3104
008 - MANDIR!
1745010006664
KURBAN BERKAH
Rp 2,500,000.00

Muhammad Renaldi
Foto

Telah Terkonfirmasi. Terima kasih

Telah berbelanja di toko Kurban

Berkah, paket akan segera disiapkan

dan diantar sampai tujuan. Kami .
Tunggu pesanan selanjutnya, Salam |1
KURBAN BERKAH g

Tampilan Proses Validasi
Pada tampilan ini penjual akan memvalidasi pembayaran pembeli dan
akan segera mengirimkan paket yang di pesan pembeli
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4. Project Showcase
URL Code Repository

https://t.me/TesBotRusli bot
https://github.com/rusli98/projectl.git

Showcase

& KurbanBerkah . - S
! urbanBerkal : KurbanBerkah 3 KurbanBerkah
. 2ot e

Renaldi

| Muhammad Renaldi Haloo Renaldi
| | rstart iz

| Assalamuailaikum Kakak Muhammad Renaldi
| Saya Sistem Bot KURBAN BERKAH Renaldi

u
| yang akan melayani kakzk berbelanja | Hewan apa yang ingin kam beli??
| hewan kurban. 1. Sapi

 Apayang dapat bot ini lakukan?
Aplikasi Bot ini adaleh aplikasi yang

digunakan untuk mempermudah
transaksi jual beli hewan kurban,

vang dikembangkan oleh
mahasiswa teknikinformatika
UMSIDA.

Selamat berbelanja e

| Kambing Jenis Aipa yang ingin kamu
[ geii?
1. Kambing FlashSale <> Rp
1.590.000~

2. Kambing Super => Rp 2500000~

[
i | Muhammad Renaldi
Kambing Super
Piihanmu adalah Kambing Super
| akan kam siapkan, siiahkan isi data
dirt anda dan membayar sesuai
tagihan

Muhammad Renaldi
Kambing Super
Nama:

Alamat
Nomor Telpon:

Silahkan kirim ke

Mo Rexening Mandiri kami:
00993748323

AN KURBAN BERKAH
Sebesar Rp. 2:500.000,-

Kirim Bukti Transaksi Pembayaran
untuk proses validasi. Terimakasih
Telah Berbelanja di KURBAN BERKAH

Apa yang dapat bot ini lakukan?

Aplikasi Bot ini adalan apikasi yang
digunakan untuk mempermudah
transaksi jual beli hewan kurban,
yang dikembangkan oleh
mahasiswa teknik informatika
UMSIDA.

Selamat berbelanja @&

‘ Muhammad Renald
Jstart

Assalamuailaikum Kakak:
‘Saya Sistem Bot KURBAN BERKAH
yang akan melayani kakak becbelanja

m-Transfer

-Transfer
BERKASIL
15/07 223106

WMuhammad Renaldi
Telah Terkonfirmasi. Terima kasin
Telah berbelanja di toko Kurban
Berkah, paket akan segera dsiapkan
dan diantar sampai tupuan. Kami
Tunggu pesanan selanjutnya, Salam
KURBAN BERKAH.

1 ! 2. Kambing

Haloa Renaldi
Muhammad Renaldi
Renalci
Hewan apa yang ingin kamu beli??
1. Sapi

2. Kambing

Kambing

r,:
&
E
| Muhammad Renaldi
Karmbir
Kambing lenis Apa yang ingin kamu
Beli
1. Kambing FlashSale => Ry
1.590.000,-

2. Kambing Super => Rp 2.500.000,-

Kambing FlashSale

Copy link youtube demo chatbot telegram”kurban berkah”
https://youtu.be/IKgXEiyw4cM

Copy link youtube video presentasi tim TAMK (chatbot kurban berkah)
https://youtu.be/ijpbnoS7DII



https://t.me/TesBotRusli_bot
https://github.com/rusli98/project1.git
https://youtu.be/IKqXEiyw4cM
https://youtu.be/ijpbnoS7DII
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