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Deskripsi Aplikasi 

DifabelApp adalah aplikasi yang digunakan untuk membantu penyandang disabilitas dengan memberikan 

pelayanan berupa pendampingan. Cara kerja aplikasi DifabelApp sangat sederhana, hanya dengan menekan 

menu order maka akan ada pihak dari DifabelApp yang datang ke rumah untuk menjadi pendamping.  

Banyak hal yang bisa dilakukan oleh pendamping seperti mengantarkan ke ruang publik, memberikan 

bantuan peralatan medis, memberikan pelatihan olahraga ringan, dll. Tidak hanya itu, aplikasi ini sangat 

membantu untuk orang-orang yang sibuk bekerja tetapi memiliki keluarga penyandang disabilitas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

________ 

Version 1.6. Updated 1 Juli 2021. 

 

Disclaimer 
This report is a part of academic assignment as artifact submission to the ePortfolio system (Kautsar, 2016) 

(Kautsar, 2019) (Kautsar, 2019). No part of this publication may be reproduced, stored in a retrieval system, 

or transmitted in any form or by any means, electronic, mechanical, photocopying, recording, or otherwise, 

without written permission of the publisher. For information regarding permission, write to 

irwan@umsida.ac.id. All right reserved.  

 

Catatan 

Laporan ini dibuat sebagai bagian dari implementasi Project Based Learning dan Lab Based Education 

(Kautsar, 2016) (Kautsar, 2019). Serta bagian dari dokumen petunjuk penggunaan Supportive Tool yang 

digunakan untuk mengirimkan luaran tugas akhir mata kuliah pada tahun akademik Genap 2019-2020 

(Kautsar, 2019, Kautsar, 2019).  

 



3 

Tampilan Poster 
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1. Background 

Penyandang disabilitas merupakan orang yang mempunyai kelainan fisik atau mental, dimana dengan 

kelainan itu terkadang  mereka kesulitan  untuk melakukan aktifitas sehari-hari . Dengan keterbatasan dan 

kelainan ini lah kami ingin membuat suatu aplikasi jasa dimana mereka bisa melakukan aktifitas  dari 

aplikasi DifabelApp ini. Dengan aplikasi ini diharapkan akan terbantu dan tidak membuat mereka merasa 

kelainan adalah sebuah kesulitan.   
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2. Project Analysis 

a. Business Model 
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b. Functional/Non Functional Analysis 

 

Functional Non Functional 

Login menggunakan username dan 

password 

User interface menggunakan desain yang mudah 

digunakan 

Memilih volunteer yang tersedia yang akan 

digunakan jasanya 

Mudah di install dan memerlukan memori yang 

kecil 

Membayar dapat dilakukan tunai maupun 

non tunai (E-Wallet) 

Pembayaran dapat dilakukan secara praktis 

Melihat daftar transaksi yang dilakukan   
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c. Use Case Diagram 
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d. Sequence Diagram 

 Sequence Diagram Admin 
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Sequence Diagram User 
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3. Project Design 

a. UX Design 
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 b. User Interface (UI) Design 

 

     Video : https://youtu.be/kwTelaH0lp8 

 

     Splash Screen 

 

 
 

 

 

  

https://youtu.be/kwTelaH0lp8
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Halaman Get Started 
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Halaman Login 
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Halaman Register 
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Halaman Lokasi Penyandang 
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Halaman Volunteer 
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Halaman History 
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Halaman Profil User 
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Halaman Message  

 
 

 

 

 

 

Link Presentasi : https://youtu.be/M6OdG9W72xQ
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