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DESKRIPSI CIPTAAN

Program Komputer : Aplikasi Multimedia Interaktif Pada Animasi 2D

Program komputer ini merupakan aplikasi yang dirancang dan dikembangkan untuk
siswa tingkat SMK pada animasi 2D agar lebih memudahkan siswa dalam memecahkan
masalah. Adapun aplikasi multimedia interaktif ini meliputi deskripsi mata kuliah, objek dan
animasi dasar, animasi teks&action script, image dan audio, slideshow dan presentasi, proyek
animasi, dan tentang saya. Aplikasi ini dapat dijalankan di smartphone berbasis android dengan

minimum operating system android Ice Cream Sandwich (ICS) atau android versi 4.0.
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import caurina.transitions.Tweener;

var menu label:Array = new Array("Deskripsi Mata Kulizh", "Objek dan Animasi Dasar
"Proyek Animasi","Bantuan","Tentang Saya");

var total:Number = menu_label.length;
var i:Number = 0

var j:Number = 0;

var column:Number = 4;

var page:Number;

var main menu:MovieClip = new MovieClip():

this.addChild (main_menu) ;
main menu.mask = menu ares;
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var btn = new flash button();
btn.name = "flash btn" + i;

btn.flash_button_icon.gotoAndStop( i + 1 );

.buttonMode = true;
.addEventListener( Event.ENTER_FRAME, btn_enter ):
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DASAR TEORI

1. 4 st

Adobe Flash—sebelumnya bernama Macromedia Flash dan berganti nama setelah dibeli
Adobe—merupakan perangkat lunak yang cukup populer di bidang grafik (khususnya animasi).
Flash mampu menghasilkan beragam aplikasi animasi yang atraktif, baik untuk lingkungan
desktop maupun Internet (web). Seiring perkembangannya, Adobe telah merilis Flash dengan
versi terakhir CS 4. Namun demikian, untuk kegiatan pelatihan ini akan digunakan Flash CS 3,
tepatnya edisi professional.

DE Flas
Flash menyediakan IDE (Integrated Development Environment) atau lingkungan pengembangan
terintegrasi yang cukup lengkap. Di lingkungan inilah para developer Flash bekerja untuk
menghasilkan beragam aplikasi. Di ini pula nantinya kita akan bekerja untuk menghasilkan
objek-objek dan menambahkan animasi yang variatif.

Secara default, Flash akan menampilkan Start Page setiap kali ia mulai dijalankan. Tampilan
Start Page berisi item yang baru dibuka dan menu untuk menciptakan projek baru.

Fl

ANNRE® Bl ACH® FC2 DRAEESSINNAL

Return ain Menu
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TUGAS

Tujuan
1. Buatlah animasi seperti berikut ii

Dasar Teori
Latihan

Tugas

2. Buatlah animasi seperti berikut ini:

Return to Main Menu
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LATIHAN 1

Tuj!
MENCIPTAKAN OBJEK

Dasar Teori
Untuk menciptakan suatu objek, kita bisa menggunakan pendekatan yang variatif. Adapun

Latilan untuk objek bangun datar umum, kita bisa memanfaatkan Oval tool atau Rectangle tool.
S Menciptakan Objek Lingkaran

Tugas Langkah-langkah pembuatan objek lingkaran adalah sebagai berikut:

1. Jika lembar kerja belum terbuka, buatdokumen baru melalui menu New (atau
shortcut Ctrl+N dari keyboard).

2. Pada kotak dialog New Document, pilih tipe Flash File (Act )) kemudian klik OK.

New Document &=

General | Templates
Type: Description:

| ' Flash File (ActionScript 3.0) Creake a new Flash document (*.fla) in the Flash Document
h —— window. The Publish Settings wil be set for ActionScript

T Flash Fle (obile) e s e g
P Flash Side Presentation

i Flash Form Application

=T ActionScript Fle

T ActionScript Communication File

Return ain Menu
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