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No: 025/KNPMP [11/D.3-111/111/2018

atas pertisipasinya sebagat
PEMAKALAH
dengan judul

DESAIN PEMBELAJARAN LITERASI MATEMATIKA MELALUI
MODEL PERMAINAN BENTENG TAKESI (TERAMPIL, KREATIF DAN IMAJINASI)
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dalam acara
Konferensi Nasional Penelitian Matematika dan Pembelajarannya IlI

. Dr. Harun Joko Prayitno, M. Hum.



