
Plagiasi Jurnal Eksplorisari
monumen bersejarah melalui

augmented reality di
Kabupaten Lamongan

by 30 Perpustakaan UMSIDA

Submission date: 23-Jan-2024 04:31PM (UTC+0700)
Submission ID: 2276592967
File name: n_bersejarah_melalui_augmented_reality_di_Kabupaten_Lamongan.pdf (412.07K)
Word count: 3797
Character count: 23320



4

4

4

6

6

6

8

8

10

10

12



1

3



3



1



3

5

5

5



1

2



2

2

3

12

13



1

7

11

11

11



3

3

9



1





16%
SIMILARITY INDEX

14%
INTERNET SOURCES

10%
PUBLICATIONS

4%
STUDENT PAPERS

1 3%

2 3%

3 3%

4 1%

5 1%

6 1%

Plagiasi Jurnal Eksplorisari monumen bersejarah melalui
augmented reality di Kabupaten Lamongan
ORIGINALITY REPORT

PRIMARY SOURCES

Nadya Husenti, Angga Mahditya Indra
Pratama. "Analisis kesalahan materi logika
dengan metode newman pada mahasiswa
Program Studi Teknik Informatika UMG",
Jurnal Pendidikan Informatika dan Sains, 2022
Publication

ijis.umsida.ac.id
Internet Source

ejurnal.politeknikpratama.ac.id
Internet Source

pdfs.semanticscholar.org
Internet Source

Submitted to Universitas Muhammadiyah
Sidoarjo
Student Paper

Syalom deide Walangitan, Arthur M. Rumagit,
Rizal Sengkey. "Pembuatan Aplikasi
Augmented Reality Sebagai Media
Pembelajaran Penggolongan Obat



7 1%

8 1%

9 1%

10 1%

11 1%

12 1%

13 1%

Exclude quotes On

Exclude bibliography On

Exclude matches < 1%

Berdasarkan Bentuk Sediaannya", Jurnal
Teknik Informatika, 2023
Publication

jurnal.untan.ac.id
Internet Source

eprints.ums.ac.id
Internet Source

jurnal.unimed.ac.id
Internet Source

publikasi.dinus.ac.id
Internet Source

jurnal.fmipa.unila.ac.id
Internet Source

media.neliti.com
Internet Source

text-id.123dok.com
Internet Source


