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Modul Rapid Prototyping Menggunakan Metode Cause Effect Solution (CES)

pada Platform Supportive Tool dalam rangka Menunjang Model

Pembelajaran Case Based Learning

Inovasi-inovasi pada peningkatan perekonomian, perdagangan dan transaksi

keuangan merupakan salah satu unsur vital dalam hal kemandirian bangsa.

Terutama pada era Revolusi Industri 4.0, merupakan era industri yang

mentransformasi transaksi-transaksi keuangan konvensional ke arah digital.

Untuk itu civitas akademika dalam Pendidikan Tinggi sangatlah diharapkan

menjadi katalisator inovasi-inovasi pada sektor-sektor tersebut. Katalisasi

inovasi tersebut secara real dapat dilakukan dengan mengkolaborasikan

pembelajaran dan penelitian multidisiplin antara mahasiswa Program Studi

Informatika dan mahasiswa Program Studi Perbankan Syariah dalam rangka

peningkatan Inovasi Keuangan Digital berbasis akad syariah yang

melatarbelakangi penciptaan ini.

Disisi lain, kebutuhan masyarakat terhadap inovasi-inovasi berupa

produk-produk keuangan syariah sangatlah besar. Akan tetapi, inovasi-inovasi

tersebut kebanyakan dihasilkan oleh lembaga-lembaga/startup digital di luar

institusi Pendidikan Tinggi, yang tentunya target utama dari perusahaan

tersebut ialah komersial (jual beli) . Hal ini berbeda dengan tujuan adanya akad

syariah. Tujuan utama muamalah akad syariah adalah menjadikannya proses

edukasi dan jaminan tidak adanya kerugian diantara kedua belah pihak. Untuk

itu, kolaborasi penelitian dalam bentuk “Collaborative Project” pada Program

Studi Informatika dan Perbankan Syariah dapat menjadi salah satu sarana bagi

peningkatan mutu pendidikan tinggi untuk menghasilkan SDM yang

berkualitas. Serta peningkatan kemampuan Iptek dan inovasi untuk



menghasilkan nilai tambah produk inovasi (Permenristekdikti No. 50 Tahun

2017).

Tujuan dari penciptaan ini adalah untuk merancangbangun sebuah kerangka

kerja/framework dan platform prototyping yang nantinya akan digunakan oleh

dosen dan mahasiswa Prodi Informatika dan Perbankan syariah untuk

berkolaborasi menghasilkan inovasi-inovasi keuangan digital berdasarkan

konsep-konsep akad syariah. Sebagai contoh: akad Mudharabah, Ijarah dan

Murabahah.

Termasuk dalam penciptaan ini adalah 1). Mengembangkan Kerangka

kerja/Framework dan Platform yang dapat menjadi alat pendukung (Supportive

Tools) untuk proses pembelajaran dan/atau prototyping yang lebih adaptable

pada mahasiswa Informatika dan Perbankan Syariah. Sehingga mahasiswa

Informatika dan Perbankan Syariah dapat berkolaborasi untuk merancang

bangun teknologi keuangan digital berbasis akad syariah. 2). Kerangka

kerja/Framework yang dikembangkan dapat menjadi model pembelajaran

multi disiplin pada prodi lainnya. 3). Platform yang dikembangkan sebagai alat

bantu dosen pembina dan stakeholder lain untuk memonitor dan

mempresentasikan hasil kinerja dari kelompok-kelompok studi yang dibentuk

pada kolaborasi lintas program studi tersebut.

Framework yang dikembangkan adalah: (1) Framework Cause-Effect-Solution

(CES); Tahapan implementasi framework prototyping yang telah dikembangkan

ada pada Gambar 1. Penggunaan CES Framework tersebut dengan

mendefinisikan permasalahan yang terjadi di sistem eksisting. berbeda dengan

kerangka kerja Cause-Effect yang umumnya digambarkan menggunakan

diagram tulang ikan (Fishbone). Cause-Effect-Solution merupakan analisa

permasalahan sistem eksisting menggunakan canvas/isian seperti Business



Model Canvas (BMC), Platform Design Canvas (PDC) dan User-Centered Design

Canvas. Untuk menggunakan framework CES, mahasiswa diminta mengisi 3

kolom yaitu kolom Cause, Effect dan Solution. Framework CES ini merupakan

tahapan awal sebelum mendefinisikan Fitur-fitur Functional dan Non

Functional pada platform yang akan dikembangkan. Tujuan dari implementasi

framework CES adalah membantu mahasiswa dengan lebih mudah

mendefinisikan solusi dari masalah eksisting sebagai bagian dari implementasi

prototyping dan Case Based Learning.

Gambar 1. Tahapan Rapid Prototyping



Gambar 2. Format Canvas CES Framework



Gambar 3. Contoh inputan Canvas CES Framework



Gambar 4. User Interface (UI) Canvas CES Framework



Gambar 5. Inisiasi Database Module CES Framework



Gambar 6. Inisiasi Web Service Module CES Framework



Gambar 7. Implementasi Service CES Framework: GET



Gambar 8. Implementasi Service CES Framework: POST



Gambar 9. Implementasi Service CES Framework: PUT



Gambar 10. Implementasi Service CES Framework: DELETE



Gambar 11. Implementasi Service CES Framework: Load Initiation



Gambar 12. CES Framework Load Test Report



Modul Rapid Prototyping
Menggunakan Metode Cause

Effect Solution
by Irwan Kautsar

Submission date: 06-Aug-2023 02:59PM (UTC+0700)
Submission ID: 2141926793
File name: CC1-CES.pdf (776.99K)
Word count: 566
Character count: 3959



1

2

4



3



























8%
SIMILARITY INDEX

6%
INTERNET SOURCES

2%
PUBLICATIONS

3%
STUDENT PAPERS

1 3%

2 2%

3 1%

4 1%

Exclude quotes Off

Exclude bibliography On

Exclude matches Off

Modul Rapid Prototyping Menggunakan Metode Cause Effect
Solution
ORIGINALITY REPORT

PRIMARY SOURCES

docplayer.info
Internet Source

Merina Matheos, Laya M. Rares, J. S. M.
Saerang. "PERBANDINGAN ANGKA KEJADIAN
MIOPIA ANTARA MAHASISWA INFORMASIKA
DAN ILMU KELAUTAN UNIVERSITASSAM
RATULANGI MANADO", e-CliniC, 2015
Publication

journal.upy.ac.id
Internet Source

onlinelearning.binus.ac.id
Internet Source




